TQTControl & TQTVRControl components for Delphi

1. TQTControl component
Published properties

· Registered: string

This property states the name of the licensed owner of this component. This property is read/write, but ignores whatever value is set to it.
· AutoSize:boolean
Inherited from the ancestor class TControl of Delphi’s Visual Component Library (VCL) and defines whether the object can automatically change size according to the content that is set to it. The implementation of the protected method “setAutoSize” of the Tcontrol ancestor, is overriden at the object TQTControl with implementation specific to QuickTime.

· Align:TAlign

Defines the placement of the object inside the object that hosts it (parent). Allowed values (TAlignSet) are:

· alNone: stays where it’s been put. This is the default value.

· alTop: moves to the top of its parent and changes size to fill the width of its parent. The object’s height isn’t affected.

· alBottom: moves to the bottom of its parent and changes size to fill the width of its parent. The object’s height isn’t affected.

· alLeft: moves to the left side of its parent and changes size to fill the height of its parent. The object’s width isn’t affected.

· alRight: moves to the right side of its parent and changes size to fill the height of its parent. The object’s width isn’t affected.

· alClient: changes size to fill the client area of its parent. If some other object already fills a part of this area, the object changes size to fit in the available area.

· Anchors: TAnchors

Defines the way in which an object can anchor itself inside its parent’s client area and be adjusting to its parent’s size changing. Allowed values (TAnchorKind) are:
· akTop: the control’s position is fixed with respect to the top edge of its parent.

· akLeft: the control’s position is fixed with respect to the left edge of its parent.

· akRight: the control’s position is fixed with respect to the right edge of its parent.

· akBottom: the control’s position is fixed with respect to the bottom edge of its parent.

· Filename: StrFilename

Selects a movie to display by filename/path. The type of this property is defined as “StrFilename” instead of using the type “String”, although StrFilename is itself a String too. The usage of a separate type for this property is done so as to be able to define a property editor to be used specifically for this data type. This property editor is presented as a button with three dots (...) on it, next to the text field used to enter a value for this property at the object inspector of Delphi, when this property is selected. Pressing this button, the property editor has been programmed to display the standard QuickTime file dialog with preview to open a file that QuickTime can recognize.

· URL: ShortString

Ιδιότητα μέσω της οποίας μπορεί να δοθεί ένα Uniform Resource Locator (URL) για την χρήση μιας ταινίας που δεν βρίσκεται τοπικά στο δίσκο, αλλά σε κάποια τοποθεσία στο Internet. Η ιδιότητα αυτή μπορεί επίσης να χρησιμοποιηθεί για προβολή κάποιας ροής δεδομένων μέσω Internet (streaming – βλέπε πρωτόκολλα RTP/RTSP στην παράγραφο “Προδιαγραφές της πλατφόρμας QuickTime”).

· QT_initialized: boolean

Is true if QuickTime has been initialized successfully.

· ControllerVisible: boolean

Show or hide the movie controller.

· ControllerActive: boolean

Enable or disable the movie controller. Όταν η ιδιότητα αυτή έχει αληθή τιμή (true), τότε μέσα στο περιβάλλον του Delphi, στον επεξεργαστή φορμών, δεν μπορείς να μετακινήσεις την ψηφίδα, αφού έχει προγραμματιστεί ώστε στην περίπτωση αυτή τα μηνύματα των Windows τα σχετικά με το ποντίκι να αποστέλλονται στο QuickTime και να ειδοποιείται το Delphi IDE να τα αγνοήσει. Η λειτουργία αυτή υλοποιείται στην προστατευμένη μέθοδο CMDesignHitTest.

· MovieHandle: cardinal

Returns the public property QTMovie as a 32-bit number. Η ιδιότητα QTMovie επιστρέφει έναν μη βασικό τύπο του Delphi και έτσι δεν επιτρέπεται από την Object Pascal η εξαγωγή της ως δημοσιευμένη (published) ιδιότητα. Οι δημοσιευμένες ιδιότητες ορίζονται για να μπορούν να αποθηκεύονται αυτόματα και να τις προβάλει ο επεξεργαστής αντικειμένων του Delphi μέσα στο περιβάλλον ανάπτυξης του (ΙDE), επομένως δεν επιτρέπονται τύποι δεδομένων που είναι άγνωστοι στο σύστημα. Η χρησιμότητα εξαγωγής της ιδιότητας αυτής ως δημοσιευμένης έχει να κάνει αποκλειστικά με το ActiveX control αντικείμενο QTVRControlX που τυλίγει (wrapper) την ψηφίδα TQTVRControl και το οποίο συντηρεί ο γράφων με χρήση των οδηγών αυτόματου κώδικα του Delphi. Ένα ActiveX control, για να δίνει τη δυνατότητα χειρισμού μιας ιδιότητας του μέσω scripting, δεν μπορεί να την ορίζει με χρήση ενός αυθαίρετου τύπου δεδομένων, παρά μόνο αν αυτός είναι μια αναφορά σε διασύνδεση αντικειμένου (interface) συμβατή με την αρχιτεκτονική COM (Component Object Model) της εταιρείας Microsoft. Η αρχιτεκτονική QuickTime της Apple δεν χρησιμοποιεί το COM, σε αντίθεση με την ανταγωνιστική τεχνολογία DirectX της Microsoft και έτσι ο τύπος δεδομένων Movie του QuickTime αναφέρεται σε μια δομή δεδομένων παρά σε έναν πίνακα κλήσης μεθόδων (Virtual Method Table – VMT) ενός αντικειμένου. Επειδή ένας δείκτης, όπως είναι και ο τύπος Movie, σε όλες τις εκδόσεις του Delphi έχει μέγεθος 32-bits (μετά το Delphi 1 που ήταν για Windows 3.1, δηλαδή 16-bit), έχει το ίδιο μέγεθος με μια τιμή cardinal (32-bit ακέραιος χωρίς πρόσημο - DWORD) και άρα μπορούμε να επιστρέψουμε την τιμή του εν λόγω δείκτη μέσω του τύπου cardinal του Delphi.
· MovieControllerHandle: cardinal

Returns the public property QTMovieController as a 32-bit number.

Δημόσιες (public) ιδιότητες

· QTMovie: Movie

Λήψη του Handle (δείκτης σε δείκτη) που έχει επιστρέψει το QuickTime για την ταινία κατά το άνοιγμα αυτής. Χρήσιμο για την κλήση ρουτινών του QuickTime API σχετικών με ταινίες, για την πραγματοποίηση λειτουργιών που δεν παρέχει η ψηφίδα αυτή τη στιγμή (π.χ. επεξεργασία της ταινίας με προσθήκη οπτικών εφέ).

· QTMovieController: MovieController

Λήψη του Handle που έχει επιστρέψει το QuickTime για τον χειριστή (controller) της ταινίας. Χρήσιμο για την κλήση ρουτινών του QuickTime API σχετικών με χειριστές ταινιών, για την πραγματοποίηση λειτουργιών που δεν παρέχει απευθείας η ψηφίδα αυτή τη στιγμή (π.χ. εντολές για εκκίνηση, παύση, κ.ά. μιας ταινίας video).

Public methods
· constructor Create(AOwner:TComponent); override;

Creates an instance (object) of the class TQTControl.
· destructor Destroy; override;

Destroys an object instance.

· procedure CloseMovie; override;

Closes the movie.
· procedure SetBounds(aTop,aLeft,aWidth,aHeight:integer); override;

Αλλαγή μεγέθους, υπερκαλύπτεται ώστε να υποστηριχθεί η ιδιότητα “ControllerVisible” και να μπορεί να αποκρυφτεί ο controller (χειριστήριο) της ταινίας. Επίσης η συγκεκριμένη μέθοδος σχετίζεται και με άλλες ιδιότητες που αλληλεπιδρούν με το μέγεθος του αντικειμένου.

· procedure ShowFileDialog;

Show the “standard QuickTime file dialog with preview” for selection and opening of a QuickTime movie.

Protected methods (only the most important ones)

· procedure WndProc(var winmsg: TMessage); override;

Η μέθοδος αυτή υπερκαλύπτει την αντίστοιχη που διαθέτει ο πρόγονος TWinControl ώστε να προωθεί τα μηνύματα στον χειριστή της ταινίας QuickTime (movie controller).

· procedure CreateWnd; override;

Η μέθοδος αυτή υπερκαλύπτει την αντίστοιχη του προγόνου TWinControl ώστε να συσχετίζει το παράθυρο (window handle) της ψηφίδας με το μηχανισμό QuickDraw που χρησιμοποιεί το QuickTime για τη απεικόνιση των ταινιών στην οθόνη.

· procedure doMoviesTask(Sender:TObject);

Η μέθοδος αυτή απλά ενημερώνει το QuickTime πως έχει κάποιον ελεύθερο διαθέσιμο χρόνο για να κάνει εργασίες που έχει δρομολογήσει προς εκτέλεση. Δεν είναι απαραίτητη η κλήση της από κάποιο χρονόμετρο, αλλά μπορεί να χρειαστεί να καλείται από βρόχους κώδικα που εκτελούνται για μεγάλο χρονικό διάστημα, ώστε ταυτόχρονα να ενημερώνει την οθόνη το QuickTime.

· procedure initQT(value: boolean); virtual;

Η μέθοδος αυτή καλείται εσωτερικά από τον constructor της ψηφίδας για να αρχικοποιήσει το QuickTime. Οι ψηφίδες απόγονοι (π.χ. το TQTVRControl) μπορούν να υπερκαλύψουν αυτή τη μέθοδο, ώστε αφού πρώτα αυτή καλέσει την προγονική υλοποίηση της (με τη λέξη κλειδί inherited της Object Pascal), να κάνει όποια επιπλέον αρχικοποίηση χρειάζεται (π.χ. αρχικοποίηση και του στοιχείου QuickTime VR).

· procedure CMDesignHitTest(var Message:TCMDesignHitTest); 

message CM_DESIGNHITTEST;

Πρόκειται για έναν χειριστή του μηνύματος CM_DESIGNHITTEST που στέλνει ο σχεδιαστής φορμών του Delphi IDE σε ένα αντικείμενο όταν το πλήκτρο του ποντικιού πατηθεί πάνω σε αυτό στην κατάσταση σχεδίασης. Χρησιμεύει ώστε η ψηφίδα να μπορεί αν το επιθυμεί να απαγορεύσει τη μετακίνηση της και να χρησιμοποιήσει το μήνυμα αυτό για να επιστρέψει στο χρήστη να χειριστεί τη διεπαφή της ψηφίδας ακόμη και μέσα στο σχεδιαστή φορμών (π.χ. να μπορεί να κυλίει την όψη σε μια ταινία QTVR). Δείτε περισσότερα σχόλια στην ιδιότητα ControllerActive της ψηφίδας.

· procedure AdjustSize; override;

Μέθοδος του προγόνου TControl που έχει υπερκαλυφθεί ώστε κατά την αλλαγή μεγέθους της ψηφίδας να μπορεί να ενημερωθεί σχετικά το QuickTime και να τροποποιήσει το μέγεθος και την τοποθέτηση της ταινίας ανάλογα με τις ρυθμίσεις του χειριστή της, π.χ. να «τεντώσει» (stretch) την ταινία στην νέα περιοχή που καταλαμβάνει η ψηφίδα.

· procedure changeSize(newWidth, newHeight : integer);

Βοηθητική μέθοδος για την αλλαγή πλάτους και ύψους ταυτόχρονα.

· procedure Click; override;

Μέθοδος που καλείται από το Delphi όταν πατηθεί το πλήκτρο του ποντικιού πάνω στην ψηφίδα. Η τρέχουσα υλοποίηση ελέγχει αν η ιδιότητα Filename είναι κενή και δεν προβάλλεται κάποια ταινία εκείνη τη στιγμή (MovieHandle=nil) και στην περίπτωση αυτή καλεί τη μέθοδο ShowFileDialog για την επιλογή κάποιας ταινίας από αρχείο δίσκου.

· procedure setMovie(value:Movie); virtual;

Ανάθεση άλλου αντικειμένου τύπου QuickTime Movie στην ψηφίδα. Χρησιμεύει σε περίπτωση που δεν έχει φορτωθεί η ταινία από αρχείο αλλά έχει δημιουργηθεί για παράδειγμα στη μνήμη με χρήση εντολών του QuickTime API.
2. TQTVRControl component
TQTVRControl component’s class descends from the class TQTControl and extends its functionality regarding the support of QuickTime VR movies.
The extra properties, methods and events provided by the TQTVRControl component are described below.

Published properties
· UseDefaultView: boolean

Χρήση εξ ορισμού όψης ταινίας. Κάθε πανοραμική ταινία ή ταινία αντικειμένου διαθέτει εσωτερικά ρύθμιση για το ποια είναι η όψη εξ ορισμού όψη της. Αυτή χρησιμοποιείται κανονικά όταν φορτώνεται μια ταινία στον QuickTime Player ή σε άλλη εφαρμογή. Αν η συγκεκριμένη ιδιότητα είναι ψευδής, το TQTVRControl δεν θα χρησιμοποιήσει κατά το άνοιγμα της ταινίας την εξ ορισμού όψη, αλλά τις ρυθμίσεις των ιδιοτήτων PanAngle, TiltAngle, FieldOfView και ViewStateCurrent. Οι ιδιότητες αυτές ορίζουν τη θέα για ένα QuickTime VR πανόραμα. Στο μέλλον θα προστεθούν και οι ιδιότητες NodeId, ViewCenter και ViewTime, γιατί αυτές, μαζί με τις ιδιότητες που αναφέρθηκαν προηγουμένως, ορίζουν μοναδικά την θέα για ένα αντικείμενο QuickTime VR. Η ιδιότητα UseDefaultView έχει εξ ορισμού την τιμή false (ψευδής), για λόγους προς τα πίσω συμβατότητας στη συμπεριφορά του αντικειμένου TQTVRControl, γιατί οι προηγούμενες εκδόσεις του, που δεν διέθεταν την εν λόγω ιδιότητα, δεν χρησιμοποιούσαν την εξ ορισμού όψη μιας ταινίας, αλλά αυτή που είχε ρυθμίσει ο χρήστης μέσω των ιδιοτήτων της ψηφίδας.

· PanAngle: float

Η οριζόντια γωνία θέασης ενός αντικειμένου ή πανοράματος QTVR.

· TiltAngle: float

Η κατακόρυφη γωνία θέασης ενός αντικειμένου ή πανοράματος QTVR.

· FieldOfView: float

Η γωνία εύρους θέασης (ορίζει το ποσοστό εστίασης στο τρέχον πανόραμα ή αντικείμενο).

· AngularUnits: TQTVRAngularUnits

Ρύθμιση μονάδας γωνιών, σε μοίρες ή ακτίνια.

· MinQTVRTrack: long

Ελάχιστος αριθμός αυλακιού από το οποίο θα ξεκινήσει η αναζήτηση για QTVR δεδομένα.

· QTVRTrack: long

Αριθμός τρέχοντος αυλακιού από το οποίο χρησιμοποιούνται QTVR δεδομένα.

· ViewStateCount: UInt16

Πλήθος διαθέσιμων καταστάσεων όψεων QTVR αντικειμένου.

· ViewStateCurrent: UInt16

Τρέχουσα κατάσταση όψης QTVR αντικειμένου.

· ViewStateDefault: UInt16

Εξ ορισμού κατάσταση όψης QTVR αντικειμένου (στην όψη αυτή επαναφέρεται το αντικείμενο όταν απελευθερωθεί το πλήκτρο του ποντικιού).

· ViewStateMouseDown: UInt16

Κατάσταση όψης QTVR αντικειμένου όταν το πλήκτρο του ποντικιού είναι πατημένο.

· FrameAnimation: boolean

Επίτρεψη ή μη της εναλλαγής πλαισίων της τρέχουσας όψης σε QTVR αντικείμενα.

· ViewAnimation: boolean

Επίτρεψη ή μη της εναλλαγής όψεων σε QTVR αντικείμενα.

· PalindromeViewFrames: boolean

Επίτρεψη ή μη της ανακύκλωσης στην εναλλαγή πλαισίων της τρέχουσας όψης ενός QTVR αντικειμένου.

· StartFirstViewFrame: boolean

Εκκίνηση της εναλλαγής πλαισίων της τρέχουσας όψης QTVR αντικειμένου με το πρώτο πλαίσιο της όψης (δηλαδή στο χρόνο εκκίνησης της όψης).

· DontLoopViewFrames: boolean

Απότρεψη ανακύκλωσης κατά την εναλλαγή πλαισίων της τρέχουσας όψης QTVR αντικειμένου.

· PlayEveryViewFrame: boolean

Απεικόνιση κάθε πλαισίου της όψης QTVR αντικειμένου (ανεξάρτητα από τον τρέχοντα ρυθμό πλαισίων).

· SyncViewToFrameRate: boolean

Συγχρονισμός της όψης του αντικειμένου με το ρυθμό πλαισίων.

· PalindromeViews: boolean

Ανακύκλωση κατά την εναλλαγή όψεων QTVR αντικειμένου.

· PlayStreamingViews: boolean

Απεικόνιση όψεων QTVR αντικειμένου κατά το φόρτωμα από συνεχή ροή δεδομένων (streaming).

· WrapPan: boolean

Ανακύκλωση οριζόντιας γωνίας.

· WrapTilt: boolean

Ανακύκλωση κατακόρυφης γωνίας.

· CanZoom: boolean

Επίτρεψη ή απότρεψη εστίασης και αποεστίασης.

· ReverseHControl: boolean

Αντιστροφή οριζόντιου χειρισμού.

· ReverseVControl: boolean

Αντιστροφή κατακόρυφου χειρισμού.

· SwapHVControl: boolean

Αντιστροφή οριζόντιου και κατακόρυφου χειρισμού.

· Translation: boolean

Επίτρεψη ή απότρεψη της μετακίνησης του κέντρου της τρέχουσας όψης QTVR αντικειμένου.

Public methods

· contructor Create(AOwner:TComponent); override;

Η μέθοδος αυτή δημιουργεί ένα στιγμιότυπο αντικειμένου κλάσης TQTVRControl.

· destructor Destroy; override;

Η μέθοδος αυτή καταστρέφει το αντικείμενο.

· procedure CloseMovie; override;

Κλείσιμο ταινίας.

· procedure showDefaultView;

Προβολή της εξ ορισμού όψης.

· function getViewState(viewStateType:QTVRViewStateType; var state:UInt16): OSErr;

Λήψη τρεχουσών ρυθμίσεων όψης. Οι εν λόγω ρυθμίσεις μπορούν να ληφθούν και από τις αντίστοιχες ιδιότητες (βλέπε παραπάνω), αλλά η μέθοδος αυτή παρέχεται δημοσίως για να καλύψει την περίπτωση προσθήκης νέων επιλογών από την Apple στο μέλλον.

· function setViewState(viewStateType:QTVRViewStateType; state:UInt16):OSErr;

Ρύθμιση τρεχουσών ρυθμίσεων όψης. Οι εν λόγω ρυθμίσεις μπορούν να τεθούν και από τις αντίστοιχες ιδιότητες (βλέπε παραπάνω), αλλά η μέθοδος αυτή παρέχεται δημοσίως για να καλύψει την περίπτωση προσθήκης νέων επιλογών από την Apple στο μέλλον.

· function getAnimationSetting(setting:QTVRObjectAnimationSetting; var enable:Boolean):OSErr;

Λήψη τρεχουσών ρυθμίσεων εναλλαγής πλαισίων ή όψεων. Οι εν λόγω ρυθμίσεις μπορούν να ληφθούν και από τις αντίστοιχες ιδιότητες (βλέπε παραπάνω), αλλά η μέθοδος αυτή παρέχεται δημοσίως για να καλύψει την περίπτωση προσθήκης νέων επιλογών από την Apple στο μέλλον.

· function setAnimationSetting(setting:QTVRObjectAnimationSetting; enable: Boolean):OSErr;

Ρύθμιση τρεχουσών ρυθμίσεων εναλλαγής πλαισίων ή όψεων. Οι εν λόγω ρυθμίσεις μπορούν να τεθούν και από τις αντίστοιχες ιδιότητες (βλέπε παραπάνω), αλλά η μέθοδος αυτή παρέχεται δημοσίως για να καλύψει την περίπτωση προσθήκης νέων επιλογών από την Apple στο μέλλον.

· function getControlSetting(setting:QTVRControlSetting; var enable:Boolean):OSErr; 

Λήψη τρεχουσών ρυθμίσεων χειριστηρίου πλοήγησης. Οι εν λόγω ρυθμίσεις μπορούν να ληφθούν και από τις αντίστοιχες ιδιότητες (βλέπε παραπάνω), αλλά η μέθοδος αυτή παρέχεται δημοσίως για να καλύψει την περίπτωση προσθήκης νέων επιλογών από την Apple στο μέλλον.

· function setControlSetting(setting:QTVRControlSetting; enable:Boolean):OSErr; 

Ρύθμιση τρεχουσών ρυθμίσεων χειριστηρίου πλοήγησης. Οι εν λόγω ρυθμίσεις μπορούν να τεθούν και από τις αντίστοιχες ιδιότητες (βλέπε παραπάνω), αλλά η μέθοδος αυτή παρέχεται δημοσίως για να καλύψει την περίπτωση προσθήκης νέων επιλογών από την Apple στο μέλλον.

Protected methods (only the most important ones)

· procedure initQT(value: boolean); override;

Η μέθοδος αυτή της προγονικής κλάσης TQTControl έχει υπερκαλυφθεί ώστε να καλεί την προγονική υλοποίηση (με χρήση της λέξης κλειδί inherited που παρέχει η Object Pascal) και έπειτα να καλεί την μέθοδο initQTVR αυτής της ψηφίδας.

· procedure initQTVR(value: boolean);virtual;

Η μέθοδος αυτή αρχικοποιεί το QuickTime VR, εφόσον πρώτα έχει αρχικοποιηθεί επιτυχώς το QuickTime με τη μέθοδο initQT της προγονικής ψηφίδας TQTControl.

· procedure setMovie(value:Movie);override;

Η μέθοδος αυτή υπερκαλύπτει την μέθοδο setMovie της προγονικής κλάσης TQTControl ώστε να καλείται πρώτα η αντίστοιχη μέθοδος του προγόνου (inherited) και στη συνέχεια αν έχει τεθεί κάποια ταινία (δηλαδή οποιαδήποτε τιμή πέρα από τη κενή nil), γίνεται προσπάθεια εντοπισμού QTVR δεδομένων μέσα σε αυτή (με την κλήση GetQTVRTrack του QuickTime API) και αν βρεθούν τέτοια δεδομένα γίνεται σύνδεση με τον QuickTime VR Manager του QuickTime API ώστε να μπορούμε να διαχειριστούμε προγραμματιστικά την πλοήγηση στην ταινία (π.χ. αλλαγή οριζόντιας γωνίας μέσω της ιδιότητας PanAngle) και να γίνεται λήψη ειδοποιήσεων (callbacks) καθώς πλοηγείται ο χρήστης στην ταινία, ώστε στη συνέχεια η ψηφίδα να μπορεί να εκπέμψει αντίστοιχα γεγονότα (π.χ. εκπομπή του γεγονότος OnTilt όταν ο χρήστης κυλίει κατακόρυφα την όψη σε μια πανοραμική ταινία).

Published events
· OnPan(sender:TQTVRControl; angleInRadians:float; out cancel:boolean)

Αλλαγή οριζόντιας γωνίας. Οι παράμετροι του χειριστή αυτού του γεγονότος είναι το αντικείμενο που εξέπεμψε το γεγονός, η νέα τιμή σε ακτίνια που θα αποκτήσει η οριζόντια γωνία και μια παράμετρος εξόδου μέσω της οποίας μπορεί να απαγορεύσει ο χειριστής του γεγονότος την αλλαγή της οριζόντιας γωνίας, επιστρέφοντας την τιμή cancel=true. Το όνομα του γεγονότος αρχίζει με το πρόθεμα “On” όπως απαιτεί το Delphi. Τα γεγονότα εξάγονται στην πραγματικότητα ως δημοσιευμένες ιδιότητες (τύπου δείκτη σε συγκεκριμένη μέθοδο) που το όνομα τους αρχίζει με αυτό το πρόθεμα. Για παράδειγμα η OnPan δηλώνεται ως ιδιότητα τύπου TPanEvent, όπου ο τύπος TPanEvent ισούται με «procedure(sender:TQTVRControl; angleInRadians:float; out cancel:boolean) of object», δηλαδή ορίζει πως πρόκειται για μέθοδο ενός αντικειμένου (of object), πως δεν επιστρέφει αποτέλεσμα (procedure αντί function) και τέλος παραθέτει τις παραμέτρους αυτής και τους τύπους δεδομένων αυτών, με την παράμετρο cancel δηλωμένη με την λέξη-κλειδί “out” που σημαίνει πως η παράμετρος αυτή είναι μόνο εξόδου.

· OnTilt(sender:TQTVRControl; angleInRadians:float; out cancel:boolean)

Αλλαγή κατακόρυφης γωνίας. Οι παράμετροι του χειριστή αυτού του γεγονότος είναι το αντικείμενο που εξέπεμψε το γεγονός, η νέα τιμή σε ακτίνια που θα αποκτήσει η κατακόρυφη γωνία και μια παράμετρος εξόδου μέσω της οποίας μπορεί να απαγορεύσει ο χειριστής του γεγονότος την αλλαγή της κατακόρυφης γωνίας, επιστρέφοντας την τιμή cancel=true.

· OnFieldOfViewChange(sender:TQTVRControl; fieldOfViewInRadians:float; out cancel:boolean)

Αλλαγή εύρους θέασης. Οι παράμετροι του χειριστή αυτού του γεγονότος είναι το αντικείμενο που εξέπεμψε το γεγονός, η νέα τιμή σε ακτίνια που θα αποκτήσει η γωνία εύρους θέασης και μια παράμετρος εξόδου μέσω της οποίας μπορεί να απαγορεύσει ο χειριστής του γεγονότος την αλλαγή του εύρους θέασης, επιστρέφοντας την τιμή cancel=true.

· OnTriggerHotSpot(Sender:TQTVRControl;HotSpotID:integer;out cancel:Boolean) 

Επιλογή ενεργού σημείου (hotspot) της QuickTime VR όψης. Οι παράμετροι του χειριστή του γεγονότος είναι το αντικείμενο που εξέπεμψε το γεγονός, ο κωδικός αριθμός ταυτότητας (ID) του ενεργού σημείου και μια παράμετρος εξόδου μέσω της οποίας μπορεί να απαγορεύσει ο χειριστής του γεγονότος την ενεργοποίηση του εν λόγω σημείου (π.χ. να μην επιτρέψει τη μετάβαση σε κάποιον άλλο κόμβο μια πανοραμικής ταινίας πολλαπλών κόμβων), επιστρέφοντας την τιμή cancel=true.

3. Installation in the Delphi IDE

The installation of the TQTControl and TQTVRControl components into the Delphi IDE can be performed from its “Component” menu, in two ways:

· “Install Packages...” selection for the installation of a package that includes both the TQTControl and TQTVRControl objects. This package has been created automatically using the “File/New.../Package” selection from the Delphi IDE’s menus and is used to group the code units that implement the functionality of these components.

The option “Build with runtime packages” in this dialog can be used so that the Delphi compiler produces executable files which don’t embed the compiled code of the various code packages they are using, e.g. the VCL compiled binary code of Borland or the QT4Delphi compiled code, but to link dynamically when they are executed to the code of these packages. This function leads to very small sized executable files, which though must be deployed together with the corresponding BPL files (Borland Package Library, they are Windows DLL files) which the Delphi compiler creates for each source code package. 
Not all packages allowed their usage during the execution of an application. The runtime usage is allowed if those packages have been created with the option “Runtime only” or the “Designtime and runtime” activated. There’s a possibility that a compiled package has been created with the option “Designtime only” so that its usage is allowed only in Delphi (e.g. a demo version of a package). The usual setting though, which is also used by QT4Delphi, is the “Designtime and runtime” option, which gives the more usage options for a package.
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· “Install Component...” option for installation of just one of the two objects.
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3.1.1. Using  TQTControl and TQTVRControl in Delphi
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The TQTControl and TQTVRControl components are available on the Delphi IDE’s component palette.
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The above image shows TQTVRControl inside a form in the Delphi IDE. On the left the “Object Inspector” window of Delphi is displayed. The button “...” next to the selected property FileΝame is the property editor for properties of type StrFilename, which can be used instead of typing a full path and filename for the opening of a movie, since when it’s activated it displays a file dialog for selecting files that is provided by QuickTime, having also the capability to preview multimedia files right into that dialog.
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The above image shows the standard QuickTime File Dialog with preview, displayed by pressing the button “...” which is visible next to the property “FileName” of TQTControl or TQTVRControl when it’s been selected at the object inspector window of the Delphi IDE.

